NEXT LEVEL
-A JORNADA GOMEGOU

PAPO RETO DE HOJE

A paz a todos, galera abencoada de pré-adolescentes! Hoje vamos comecgar nosso bate-papo com
um tema muito especial: o INICIO DE UMA JORNADA. Quero perguntar para vocés: Qual foi a
Ultima vez que vocé comecgou algo novo? Como foi essa experiéncia para voc&? Vamos explorar
juntos como tornar esses comegos momentos de crescimento e fortalecimento da nossa fé!

POR PB FERNANDO ALENCAR

OBJETIVO: O objetivo deste bate-papo é criar um ambiente descontraido, onde os
pré-adolescentes possam se soltar e interagir uns com os outros. Isso vai ajudar a facilitar o
restante da conversa e o entrosamento do grupo.

Leitura Biblica:“Estou convencido de que aquele que comegou boa obra
em vocés, vai completa-la até o dia de Cristo Jesus." Filipenses 1:6

QUEBRA-GELD CURIOSIDADE BIBLICA

1) Abra o aplicativo da camera no seu Vocé sabia que a preparagdo para a jornada de um novo lider é
celular. essencial na Biblia? Um exemplo é quando Moisés preparou
2) Aponte a camera para o QR code. Josué para liderar o povo de Israel na Terra Prometida. Deus
3) Seu celular ird automatica mente instruiu Moisés a ungir Josué como seu sucessor (NUmeros
escanear o cédigo. 27:18-23). Moisés dedicou tempo a ensinar e orientar Josué,
4) Toque na notificacdo para abrir o preparando-o para os desafios que viriam. Assim como Josué
link ou contetdo do QR code. precisou dessa preparacao, nés também devemos estar prontos

e atentos ao que Deus esta nos ensinando agora, para estarmos
lER uR I}BDE preparados para o préximo nivel que Ele tem para nés.

INTRODUGAO

Hoje comegaremos nossa nova série, NEXT LEVEL (PROXIMO NIVEL), ¢, como em toda jornada, vamos
falar sobre o ponto de partida. No inicio de uma jornada, € comum fazer escolhas que moldarao o
caminho todo. Vamos usar um exemplo conhecido: ao comegar uma aventura, muitos jogos dao opcdes
iniciais - escolhas que exigem sabedoria e acabam impactando toda a jornada.

Assim é a nossa caminhada com Deus. A pré-adolescéncia € um momento decisivo, quando vocés
comegam a construir bases que influenciardao sua caminhada para sempre. E Deus coloca mentores ao
nosso lado para guiar nossas escolhas, mas precisamos estar atentos para construir essas bases bem
firmes e seguras.

1) BASE SOLIDA
“Portanto, todo aquele que ouve estas minhas palavras e as pratica € como um homem prudente que
construiu sua casa sobre a rocha”. Mateus 7:14

Para progredir com Deus, é essencial saber o que Ele quer de nés hoje. As vezes ficamos presos nas
metas futuras e esquecemos as licdes que Ele nos oferece agora. Lembre-se de que Deus sempre fala
CONOSCO e guia; precisamos ficar atentos as Suas orientacdes diarias.

Precisamos de uma base firme, assim como uma crianca que precisa aprender as primeiras licdes com
cuidado para desenvolver seu conhecimento. Quando nos dedicamos a aprender e a nutrir nossa fé
desde cedo, essa base sélida nos ajuda a enfrentar os desafios de maneira madura e confiante.

“E, se alguém tem falta de sabedoria, peca a Deus, que a todos da liberalmente e nada Ihes impropera; e
ser-lhe-a dada.”— Tiago 1:5

2) NOSSA ENCICLOPEDIA ESPIRITUAL - A BIBLIA

Uma das ferramentas mais valiosas em qualquer jornada € o conhecimento. Nos jogos, por exemplo,
existem “enciclopédias” que trazem informacgdes Uteis e ajudam o personagem a tomar boas decisdes.
Em nossa vida cristd, a Biblia cumpre esse papel essencial.
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Hoje, muitos jovens leem pouco, o que impacta o aprendizado e a compreensdo sobre a vida. Ao lermos
a Biblia, encontramos conselhos, orientacdes e ensinamentos profundos. Quanto mais buscamos nela,
mais crescemos na fé. A Biblia nos guia e nos fortalece para a caminhada, preparando-nos para agir com
sabedoria e enfrentar os desafios.

3) LUGAR DE CURA E CUIDADO - A IGREJA

Nos jogos, também existe um local onde o personagem busca apoio e restaura suas forcas, um lugar
seguro para recuperagao e preparo para os desafios. Para nds, esse lugar € a igreja. A igreja € o espaco
onde encontramos ajuda, amor e cuidado espiritual, renovando nossas forcas para seguir firmes.

Nao deixe de estar presente naigreja ou em um pegueno grupo. Como diz Eclesiastes 4:10, "E, se um de
vocés cair, o outro pode levanta-lo. Mas que pena para quem estiver so, pois, se cair, ndo tera quem o
ajude.” A igreja é esse local de amor e apoio, onde recebemos forca e encorajamento para continuar
nossa jornada com Deus, sabendo que ndo estamos sozinhos.

4) O NOSSO MENTOR - O ESPIRITO SANTO

Em muitos jogos, ha um mentor que oferece conselhos valiosos, ensinando e orientando o personagem
ao longo da aventura. Na nossa vida, guem ocupa esse papel é o Espirito Santo. Ele ndo sé nos instrui e
orienta, mas caminha ao nosso lado em cada etapa, garantindo que nao estejamos sozinhos em nossa
jornada.

"Mas o Consolador, o Espirito Santo, a quem o Pai enviara em meu nome, lhes ensinara todas as coisas e
lhes fara lembrar de tudo o que lhes disse." — Jodo 14.:26.

O Espirito Santo é mais que um conselheiro; € nosso amigo fiel e guia presente, fortalecendo-nos em
momentos de fraqueza e clareando nossa mente para tomar as melhores decisdes. Ele nos capacita a
discernir e a seguir o caminho certo, nos guiando para viver uma vida que agrada a Deus.

CONCLUSAO

Na nossa caminhada com Cristo, precisamos estar preparados para o que vier. Igreja, Palavra e
Espirito Santo sao nossas fontes de forca. Nao deixe de buscar ajuda e nunca desista. Estamos todos
nessa jornada, avancando juntos em direcao ao Nosso proposito com Deus.
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